
 قانون شروع : 

 یشود  زی موارد با 3دن تاس عدد زیکن با اورهر با

 انجام بازی : نین قوا

ز کارت های حرکت را انتخاب کند و  باید یکی ابازیکن انداختن تاس  قبل با داده میشود   دو مانع  و  هسک  5ا بازی به هر بازیکن در ابتد

و  پس از هز شش دور بازی سکه ها  حرکت کند (گردتن تاس )با عدد های منفی پاد ساعتگرد و با عدد های مثبت ساعتسپس با انداخ

 ( داده میشود   عو دو مان  سکه سه  ژ میشود ) به اندازه  شارمانع ها 

 

 زی :  قوانین حرکت در با

یره جحرکت میکند اگر چرخش را  د مهره بر روی داخوع انها به جلو میریم با جمیریم  م جلو ا به س ها را انداخته و جمع انها رتا

 ب کرده و با توجه به تاس ان را میچرخانیم  زی را انتخایره های باز داباشیم یکی اانتخاب کرده 

 

 لایه بعدی با ان مچ کند   popقرار بگیرد و با حرکت دادن زمین  popرسیدن به مرحله های بعدی بازیکن باید به روی قسمت برای 

 بعدی باید یک دور دیگر تاس بریزد   ورود به لایه ز بازیکن پس ا

 : rollagain قسمت

 

 ت حق یکبار دیگر را دارد  قرار گرفتن به این قسمبازیکن با 

 

 : کپسول اکسیژن قسمت 

ان  ق انتخاب کند که میتواند با سکه زکین حو باشده است ه سکه ها که اول بازی داددر این قسمت  بازیکن میتواند با استفاده کردن از 

 داخته و ان را بازی کند  پر

 : هزینه هر کارت  

کردن بر   بازیکن پس از ورود به لایه بعدی حق عمل   قل شودبعدی منتدو سکه و بازیکن میتواند  به لایه  برز کارت میانبرای استفاده ا

 را ندارد  اساس قسمت های پاداش

 د پرداخت شود  ع شدن هزینه یک سکه و یک کارت مانع بایهزینه ی یک سکه و برای کارت مان  برای استفاده از کارت هل دادن

 

 

 


